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2026
UNIDAD N° 1

Asignatura: MATEMATICA |Curso: 1° Bsica

Tiempo Unidad: 54 hr. N° de horas semanales: 6 hr.

Profesor: MANUEL LORENZO DIAZ LIMARI

Fecha Inicio: 06/03/2026 |Fecha Término: 15/05/2026

Conocimientos

Habilidades

- Lectura y conteo de nimeros

- Composicion y descomposicion de
ndmeros

- Comparacién y orden de nimeros
- Patrones repetitivos

- Representar y comparar nimeros, figuras geométricas, patrones
repetitivos, utilizando material concreto y un lenguaje
matematico inicial

- Estimar cantidades y relacionarlas con cantidades conocidas

- Comunicar procedimientos de descubrimiento, comparacién y
descripciones, utilizando un lenguaje claro

Objetivos de Aprendizajes

Indicadores de Evaluacidn

Contar numeros del 0 al 100 de 1 en 1, de 2
en2,de5en5ydel0en 10, hacia
adelante y hacia atras, empezando por
cualquier nimero menor que 100. (OA 1)

- Cuentan de 1 en 1 nimeros dados en una secuencia numé- rica
hasta 15, partiendo de 0, cuentan hasta 20 de 2 en 2, partiendo
de 0, y cuentan hasta 50 de 5 en 5 partiendo de 0.

- Cuentan nimeros de 2 en 2 y de 5 en 5, por tramos; por
ejemplo, de 25 hasta 40.

- Cuentan numeros hacia atrds de 2 en 2 y de 5 en 5 por tramos;
por ejemplo, entre 50 y 302

Leer numeros del 0 al 20 y representarlos
en forma concreta, pictdrica y simbdlica.

- Representan cantidades de manera concreta y escriben el
numero representado.
- Leen nimeros entre 0 y 100.

ILeSn representaciones pictéricas de nimeros en el &mbito del 0
al 10.

Comparar y ordenar nimeros del 0 al 20,
de menor a mayor y/o viceversa, utilizando
material concreto y/o software educativo.

- Comparan cantidades en el contexto de la resolucién de
problemas, usando material concreto.

- Usan las expresiones mayor y menor para relacionar dos
cantidades, utilizando como estrategia la comparacién "uno a
uno".

- Ordenan cantidades en el &mbito del 0 al 20 de mayor a menor
0 viceversa.

Componer y descomponer nimeros del 0 a
20 de manera aditiva, en forma concreta,
pictérica y simbdlica.

- Componen y descomponen cantidades hasta 10 de manera
simbdlica.

- Representan composiciones y descomposiciones de numeros de
manera pictorica.

- Determinan mas de una descomposicion en dos grupos de
elementos, que se pueden hacer con un conjunto con no mas de
10 elementos.

Identificar El Orden De Los Elementos De
Una Serie, Utilizando NUmeros Ordinales
Del Primero (12) Al Décimo (109)

Describir la posicién de objetos y personas
en relacion a si mismos y a otros objetos y
personas, usando un lenguaje comun
(como derecha e izquierda).

- Describen la posicién de objetos y personas con relacién a si
mismos y a otros.

- Ubican la posicion de un objeto, siguiendo dos o mas
instrucciones de posicién, ubicacién y direccién, usando un punto
de referencia.

Demostrar que comprenden la adicién y la
sustracciéon de nimeros del 0 al 20
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11
a 20 con dos sumandos: usando un
lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia representando
adiciones y sustracciones con material
concreto y pictérico, de manera manual y/o
usando software educativo representando
el proceso en forma simbélica resolviendo
problemas en contextos familiares creando
problemas matematicos y resolviéndolos.

- Representan adiciones y sustracciones con material concreto, de
manera pictérica y simbdlica hasta 10.
- Seleccionan una adicidén o sustraccién para resolver un problema
dado.
- Crean un problema con una adicién o sustraccién.

Describir y aplicar estrategias de célculo
mental para las adiciones y sustracciones
hasta 20: - conteo hacia adelante y atras. -
completar 10 - dobles

- Cuentan mentalmente hacia delante o hacia atras a partir de
numeros dados.
- Calculan mentalmente sumas, completando 10.
- Suman y restan mentalmente en contexto de juegos.
- Completan dobles para sumar vy restar.
- Realizan sumas y restas en el contexto de la resolucién de

problemas, argumentando sus resultados.




- Muestran con material concreto adiciones y sustracciones que se
relacionan: por ejemplo, 3 + 4 = 7 es equivalente a la igualdad 7 -
Demostrar que la adicién y la sustracciéon |4 =3y alaigualdad 7 - 3 = 4, _

son operaciones inversas, de manera - Explican mediante ejemplos, con material concreto, que la
concreta, pictérica y simbdlica. ad|c|0.n €S una operacion inversa a la SUStr_aCClon. .

- Realizan adiciones por medio de sustracciones y viceversa,
representando estas operaciones de manera pictérica. Por
ejemplo, usan la resta 13 - 5 = 8 para calcular la suma 8 + 5.
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UNIDAD N° 2

Asignatura: MATEMATICA |Curso: 1° Bsica

Tiempo Unidad: O hr. N° de horas semanales: 6 hr.

Profesor: MANUEL LORENZO DIAZ LIMARI

Fecha Inicio: 18/05/2026 |Fecha Término: 10/07/2026

Conocimientos

Habilidades

- Composicién y descomposicion de
nimeros hasta 20
- Comparacién y ordenamiento de nimeros
hasta 20
- Patrones repetitivos hasta 20
- Agrupaciones de nimeros hasta 20:
unidades y decenas

- Identificacién de figuras 3D y 3D

- Representar cantidades

- Representar unidades y decenas de un nimero

- Comparar numeros, figuras geométricas, mediciones de tiempo,
recopilaciones de informacién, patrones

Objetivos de Aprendizajes

Indicadores de Evaluacidn

Contar numeros del 0 al 100 de 1 en 1, de 2
en2,de5en5ydel0en 10, hacia
adelante y hacia atras, empezando por
cualquier nimero menor que 100. (OA 1)

- Cuentan de 1 en 1 nimeros dados en una secuencia numé- rica
hasta 15, partiendo de 0, cuentan hasta 20 de 2 en 2, partiendo
de 0, y cuentan hasta 50 de 5 en 5 partiendo de 0.

- Cuentan nimeros de 2 en 2 y de 5 en 5, por tramos; por
ejemplo, de 25 hasta 40.

- Cuentan numeros hacia atrds de 2 en 2 y de 5 en 5 por tramos;
por ejemplo, entre 50 y 302

Leer numeros del 0 al 20 y representarlos
en forma concreta, pictdrica y simbdlica.

- Representan cantidades de manera concreta y escriben el
numero representado.
- Leen nimeros entre 0 y 100.

ILeSn representaciones pictéricas de nimeros en el &mbito del 0
al 10.

Comparar y ordenar nimeros del 0 al 20,
de menor a mayor y/o viceversa, utilizando
material concreto y/o software educativo.

- Comparan cantidades en el contexto de la resolucién de
problemas, usando material concreto.

- Usan las expresiones mayor y menor para relacionar dos
cantidades, utilizando como estrategia la comparacién "uno a
uno".

- Ordenan cantidades en el &mbito del 0 al 20 de mayor a menor
0 viceversa.

Componer y descomponer nimeros del 0 a
20 de manera aditiva, en forma concreta,
pictérica y simbdlica.

- Componen y descomponen cantidades hasta 10 de manera
simbdlica.

- Representan composiciones y descomposiciones de numeros de
manera pictorica.

- Determinan mas de una descomposicion en dos grupos de
elementos, que se pueden hacer con un conjunto con no mas de
10 elementos.

Identificar y dibujar lineas rectas y curvas.

- Reconocen lineas rectas y curvas en contextos de juegos y
cuentos una figura 2D. N i
- Completan una figura dada, utilizando lineas rectas y curvas.

Describir la posicién de objetos y personas
en relacion a si mismos y a otros objetos y
personas, usando un lenguaje comun
(como derecha e izquierda).

- Describen la posicién de objetos y personas con relacién a si
mismos y a otros.

- Ubican la posicion de un objeto, siguiendo dos o mas
instrucciones de posicién, ubicacién y direccién, usando un punto
de referencia.

Determinar las unidades y decenas en
numeros del 0 al 20, agrupando de a 10, de
manera concreta, pictorica y simbdlica.

- Agrupan una cantidad de objetos en decenas.

- Registran con nimeros la cantidad de elementos de un conjunto
que ha sido agrupado de a 10 y los elementos restantes.

- Registran de manera pictérica agrupaciones de a 10 y los
elementos restantes.

- Cuentan en decenas y unidades, usando bloques multibase y
apilables.

Componer y descomponer nimeros del 0 a
20 de manera aditiva, en forma concreta,
pictorica y simbdlica.

- Componen y descomponen cantidades hasta 10 de manera
simbdlica.

- Representan composiciones y descomposiciones de nimeros de
manera plctorlca

- Determinan mas de una descomposicién en dos grupos de
elementos, que se pueden hacer con un conjunto con no mas de
10 elementos.

Identificar en el entorno figuras 3D y
figuras 2D y relacionarlas, usando material
concreto.
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UNIDAD N° 3

Asignatura: MATEMATICA |Curso: 1° Bsica

Tiempo Unidad: O hr. N° de horas semanales: 6 hr.

Profesor: MANUEL LORENZO DIAZ LIMARI

Fecha Inicio: 27/07/2026 |Fecha Término: 16/10/2026

Conocimientos

Habilidades

- Adicién y sustraccién por medio de la
resolucion de problemas

- Comparacion y ordenamiento de nimeros
hasta 20

- Patrones repetitivos hasta 20

- Agrupaciones de nimeros hasta 20:
unidades y decenas

Objetivos de Aprendizajes

Indicadores de Evaluacion

Demostrar que comprenden la adicion y la
sustracciéon de nimeros del 0 al 20
progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11
a 20 con dos sumandos: usando un
lenguaje cotidiano para describir acciones
desde su propia experiencia representando
adiciones y sustracciones con material
concreto y pictérico, de manera manual y/o |-
usando software educativo representando
el proceso en forma simbdlica resolviendo
problemas en contextos familiares creando
problemas matematicos y resolviéndolos.

- Representan adiciones y sustracciones con material concreto, de
manera pictorica y simbdlica hasta 10.
- Seleccionan una adicion o sustraccion para resolver un problema
dado.

Crean un problema con una adicién o sustraccién.

Demostrar que la adicién y la sustraccién
son operaciones inversas, de manera
concreta, pictorica y simbdlica.

- Muestran con material concreto adiciones y sustracciones que se
relacionan: por ejemplo, 3 + 4 = 7 es equivalente a la igualdad 7 -
4 =3yalaigualdad 7 - 3 = 4.

- Explican mediante ejemplos, con material concreto, que la
adicién es una operacién inversa a la sustraccion.
- Realizan adiciones por medio de sustracciones y viceversa,
representando estas operaciones de manera pictérica. Por
ejemplo, usan la resta 13 - 5 = 8 para calcular la suma 8 + 5.

Describir y aplicar estrategias de calculo
mental para las adiciones y sustracciones
hasta 20: - conteo hacia adelante y atras. -
completar 10 - dobles

- Cuentan mentalmente hacia delante o hacia atrés a partir de
nameros dados.

- Calculan mentalmente sumas, completando 10.

- Suman y restan mentalmente en contexto de juegos.

- Completan dobles para sumar y restar.

- Realizan sumas y restas en el contexto de la resolucién de
problemas, argumentando sus resultados.
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UNIDAD N° 4

Asignatura: MATEMATICA |Curso: 1° Bsica

Tiempo Unidad: O hr. N° de horas semanales: 6 hr.

Profesor: MANUEL LORENZO DIAZ LIMARI

Fecha Inicio: 19/10/2026 |Fecha Término: 04/12/2026

Conocimientos

Habilidades

- Recoleccién y registro de informacién
estadistica

- Construccion, lectura e interpretacion de
pictogramas

- Comparacién de objetos de acuerdo a su
longitud

- Registro de datos en tablas de conteo y
en pictogramas

- Identificacién de figuras 3D y 3D

- Relaciones entre figuras 3D y 2D

- Comparar numeros, figuras geométricas, mediciones de tiempo,
recopilaciones de informacion, patrones

Objetivos de Aprendizajes

Indicadores de Evaluacidn

Recolectar y registrar datos para responder
preguntas estadisticas sobre si mismo y el
entorno, usando bloques, tablas de conteo
y pictogramas.

- Recolectan y organizan datos del entorno, usando material
concreto y pictdrico, registros informales y tablas de conteo.
- Responden preguntas, utilizando la informacién recolectada.

Construir, leer e interpretar pictogramas.

- Leen pictogramas que contiene informacién dada.

- Interpretan informacidn representada en pictogramas y
responden preguntas de acuerdo a esa interpretacion.

- Construyen pictogramas de acuerdo a informacién presentada
de manera concreta y pictérica y responden preguntas basados
en el pictograma.

Identificar y comparar la longitud de
objetos, usando palabras como largo y
corto.

- Miden la longitud de un objeto, usando unidades de medida no
estandarizadas, como lapices, clips u otros.

- Comparan la longitud de dos objetos, usando unidades de
medida no estandarizadas.

Identificar y dibujar lineas rectas y curvas.

- Reconocen lineas rectas y curvas en contextos de juegos y
cuentos una figura 2D. N )
- Completan una figura dada, utilizando lineas rectas y curvas.

Identificar en el entorno figuras 3D y
figuras 2D y relacionarlas, usando material
concreto.

- Identificacién en el entorno: Reconocen figuras 3D (cubo, cono,
cilindro, esfera) en objetos del entorno escolar o doméstico.

- Relacién 3D-2D: Identifican la figura 2D (circulo, cuadrado,
rectangulo, tridngulo) que corresponde a una cara de un cuerpo
3D.

- Clasificacién: Agrupan figuras 3D y 2D segun sus caracteristicas
(caras planas o curvas).

- Construccién/Manipulacién: Construyen figuras 3D a partir de
redes simples o material concreto (bloques, plasticina).

- Descripcién: Describen figuras 3D usando términos como
"lados", "caras", "bordes" y sus formas 2D asociadas.




